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' INTRODUCCION

MOTIVACION

Curso de introduccion al
desarrollo de aplicaciones
moviles en el sistemao
operativo Android.




g‘%@(g INTRODUCCION

DESCRIPCION DE LA APLICACION

eTopographer es una aplicacion
que permite medir distancias,
perimetros y dreas de superficies
mediante el uso del GPS, la red
movil y Google Maps.

La aplicacion esta en inglés y en
castellano. Dependiendo del
idioma del telefono estard en un
idioma u ofro. El idioma por
defecto es el inglés.
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TOMAR PUNTO 5 ®
P1(38,26755196114,-0,66371228546)

P2 (38,26661089199,-0,66362310201)

P3 (38,26666011745,-0,66283386201)

P4 (38,26759460511,-0,66291969270)
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El area de la superficie es 7239,2231 m2.

El perimetro de la superficie es 347,5896 m.
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INTRODUCCION

DESCRIPCION DE LA APLICACION

El usuario debe definir la
superficle a medir mediante
puntos. Estos punfos pueden ser
fomados tantfo mediante los
sistemas de GPS y la red movil,
como directamente sobre el
mapa.

l eTopographer

TOMAR PUNTO 1 © g a8

eTopographer

TOMAR PUNTO 7 @

P1 (38,25168351026,-0,72075281292)
IPQ (38,25181568268,-0,72025559843)
IP3 (38,25131068794,-0,72006147355)

P4 (38,25139599491,-0,71964338422)

eTopographer

TOMAR PUNTO 2 @ v
P1(38,25167745454,-0,72071660310) O

TOMAR PUNTOQ 7 @®

P1(38,25168351026,-0,72075281292)
'32 (38,25181568268,-0,72025559843)
'93 (38,25131068794,-0,72006147355)

P4 (38,25139599491,-0,71964338422)
Distancia 5-6= 87,4776 m

Distancia 6-1= 97,9317 m.

El érea de la superficie es 6276,5705 m2.



& OBJETIVOS DEL PROYECTO

GENERALES

. Aprender a desarrollar aplicaciones moviles para el sistema
operativo Android.

. Disenar una aplicacion completa que cumpla una funcion y
unos objetivos fijados.

- Adquirir conocimientos de programacion utiles que no se
aprenden en el grado.
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& OBJETIVOS DEL PROYECTO

ESPECIFICOS DE LA APLICACION

. Investigar sobre el campo de la topografia y buscar una
mejora o innovacion.

. Conseguir que la aplicacion frabaje con un mapa integrado.

. Capacidad de medir distancias, dreas y perimetros de
superficies.

- Dar al usuario la opcidon de inferactuar con el mapa.

- Posibilidad de almacenar datos en el dispositivo.
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& OBJETIVOS DEL PROYECTO

QUE NO ES OBJETIVO
. Subir la aplicacion a la Store de Android.

. Lucrarse econdmicamente.




' HERRAMIENTAS UTILIZA

ANDROID STUDIO

« Entorno de desarrollo oficial del sistema
operativo Android.

« XML = Diseno de la interfaz de usuario.

« JAVA > Programacion de los objetos.

DAS
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HERRAMIENTAS UTILIZA

ANDROID STUDIO

¥ getlocations - [C:\Users\Alvaro\AndroidStudioProjects\getlocations?] - [app] - ...\app\src\main\java\com\example\alvaro\getlocations2\MainActivity.java - Android Studio 3.0.1

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor

B8 XOH aR « B Emi ? Q
getlocations2 app £r mai J geflocationsZ € MainActivity —
o Android v O F B MainActivity java :es\strings.xml « values\strings.xml € BlankFragment java < activity_mainxml ¢ activity_menu_activity.xml \‘
o
g7 lame e = g
& & o TIVICY [ ONCIEate (] || Tew UNCIICAGISCENer [ ONCIICK (T [ eW ONCIICKLISCener || OGLICK (T By ]
P i =
=i manifests 2
’ . . package com.example.alvaro.getlocations2; 2
- %, AndroidManifest.xml 5
- o
o Java k-
S : 5
z com.example.alvaro.getloc import ... ]
= 2
= € & BlankFragment
1 € ' Datos > public class MainActivity extends AppCompatActivity { -
P O
c @
MainActivity LocationManager locationManager; o
; o
- € ' MapsActivity ImageView deleteall, zoommylocation, end; T
= € & Menu_activity Switch switchbutton;
S c MyAdaptEr double longitude, latitude, areapcligono, perimetropeligono;
® c MyAdapter2 int contador, contador 1, contador 2;

Boolean polygonstate;
DecimalFormat decimales, decimalesl;
TextView listadol, propiedadesl;

com.example.alvaro.getloc

com.example.alvaro.getloc

res BlankFragment fragment;
drawable ArrayList<Location> puntos;
layout ArrayList<Integer> posiciones;

ArrayList<LatLng> list;

activity_mainxml (2
ArrayList<Double> latitudes;

é o ﬂtt!V!tY_mﬁPS-Xm. . ArrayList<Double> longitudes;

E < activity_ menu_activity.: Arraylist<String> data, filenames;

3 e fragment_blankxml ArrayList<String> pts;

E o listview2_layoutxml ArrayList<Arraylist<Location>> arraydepuntos;
»

3 listview_layoutxml ListView listView, listView2;

menu

8 : @ove e
£ mipmap t protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
g

= values super.onCreate (savedInstanceState) ;

63 % Gradle Scripts setContentView (R.layout.activity main);

atig locationManager = (LocationManager) getSystemService (Context.LOCATION SERVICE);

3 build.gradle (Projec |

‘\g: T0DO = 6 logeat 0 Messades  [® Terminal |=] Gradle Console

Event Log
O] Executing tasks: [:app DebugSources, :app DebugAndroidTe... (a minute ago) - Gradle Build Running &) 144:48 CRLF: UTF-8+ w8




MANUAL DE USO

Menu inicial Mediciones
. . eTopographer

La aplicacion consta
de 2 panfallas o
actividades.

MEDIR DISTANCIAS/SUPERFICIES

COMO FUNCIONA

¢QUE ES ETOPOGRAPHER?

. Menu inicial con 3
botones.

- Actividad principal
para la medicion de
superficies, con 3
potones y un mapa
de Google Maps
Incorporado
mediante un
fragment.




MANUAL DE USO

eTopograp-
her
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Teléfono WhatsApp
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Facebook Apps
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i‘é@(g PROPUESTAS DE MEJORA

« Compartirinformacion con otros usuarios.

« Anadir la coordenada de alfitud.
« Eleccion de unidades de medida.
« Dibujar superficies sobre el mapa.
« Modo pantalla completa.

« Opcion de calcular recorridos.



& CONCLUSIONES

- Se ha aprendido a utilizar nuevos lenguajes de programacion
(Java y XML) y el entorno de desarrollo infegrado Android Studio.

- Se han adquirido nociones bdsicas sobre el desarrollo de
aplicaciones Android.

- Se han dado unos primeros pasos en el mundo de desarrollo de
aplicaciones moviles.

- Se han cumplido los objetivos especificos propuestos para la
aplicacion.

- En caso de querer subir la aplicacion a la Store de Android, seria
necesario un testeo previo para comprobar su aceptacion por los
usuarios.
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FIN

GRACIAS POR VUESTRA ATENCION




