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= INTRODUCCION

MOTIVACION

» Curso de desarrollo de aplicaciones para el
sisfema operativo Android.

« Adquirir conocimientos sobre la programacion.

» Poder crear algo similar a las aplicaciones que
han servido de ejemplo y que tanta utilidad
ofrecen.




) INTRODUCCION

DESCRIPCION DE LA APLICACION

“WALK & RIDE” nos permitirad acceder a diversos
tipos de rutas para fodo fipo de usuarios en
senderismo, ciclismo y motociclismo, haciendo
uso del mapa de Google Maps.

Ademas, esta aplicacion nos dara la
posibilidad de crear nuestras propias rutas,
guardarlas, e introducirlas en nuestro propio
dispositivo para un uso posterior.




= INTRODUCCION

CREAR RUTA
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DESCRIPCION DE LA APLICACION

MIS RUTAS

Constara de 4 Actividades o Pantallas Principales: Vil i
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v’ Lista de Rutas por Defecto en la App.
v’ Lista de Rutas Guardadas por el Usuario.
v’ Interfaz de Mapa Mostrando el Recorrido.

v’ Pantalla del Mapa donde crearemos la ruta.




= OBJETIVOS DEL TRABAJO

GENERALES

o Aprender a programar una aplicacion para el
sisfema operativo Android.

o Desarrollar una app capaz de ofrecer las funciones
que se marcaron como proposito.

o Posibilidad de almacenar dafos en el dispositivo o
por medio de una aplicacidon. o
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7 OBJETIVOS DEL TRABAJO

ESPECIFICOS DE LA APP

o Introducir un mapa en la propia aplicacion y ademas poder
interactuar con él.

o Conseguir visualizar cualquier ruta en nuesfro mapa, con
ayuda de los archivos GPX.

o La creacion de nuestras propias rutas y su guardado,
almacenando sus datos en el dispositivo.




‘ﬁ\ HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

ANDROID STUDIO

Entorno de desarrollo del proyecto, para el sistema operativo Android.

o
Android

% JAVA > Programacion de Objetos anadidos en el Diseno SJ[ U d 1@

s XML - Archivo Utilizado para Diseno de la Interfaz




S~ HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
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ANDROID STUDIO

5 getlocations2 - [C:\Users\Alvaro\AndroidStudioProjects\getlocations2] - [app] - ..\app\srcimain\javalcom\example\alvaro'getlocations2\MainActivity.java - Android Studio 3.0.1 - O X
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC5 Window Help
3 8 Xmdan ¢ TR EIEENE Q
| =g tlocations? 2pp = mai j com example alvaro getlocationsZ € MainAdivity
o Android AL~ - A MainActivity java Zt=.s\strirwgs.xr'r1l «» valuesistrings.xml € BlankFragment.java ¢ activity_mainzml s activity_menu_activityxml
o
g app T o
o 1T CIVILY TIICIEaLE (] IIEwW VIILIICKLISLEIED TIICIITERT EwW VIILIICKLISLENELD UM LITENT Q
= ifest o
» maniests package com.example.alvarc.getlocations2; E
- % AndroidManifest.xml B
. m
© java =
g com.example.abvaro.getioc import ... ]
g € '= BlankFragment
= 2 Datos s public class MainRctivity extends AppCompatlActivicy | -
V L)
c i i fn]
MainActivity LocationManager locationManager; o
o [=
= = MapsActivity ImageView deleteall, zoommylocation, end; o
2 € & Menu_activity Switch switchbutton;
S (3 MyAdapter double longitude, latitude, areapeligono, perimetropoligono;
® c MyAdapter2 ;ntlcontad;r, c:ortlt:dor_l, contader 2Z;
com.example.alvaro.getloc cc:.ean posyaens fi l X
DecimalFormat decimales, decimalesl;
com.example.ahvaro.getloc TextView listadel, propiedadesl;
res BlankFragment fragment;
drawable ArrayList<Location> puntos;
layout Arraylist<Integer> posiciocnes;
activity_mainaml (2] Arraylist<Latlng> list;
- sivi | Arraylist<Double> latitudes;
E €21 3¢ f\rﬁt}r_maps‘xm . Arraylist<Double> longitudes;
E < activity_menu_activity.: Arraylist<5String> data, filenames;
= < fragment_blankxml Arraylist<String> pts;
a o listview2_layoutaml Arraylist<irraylist<Location>> arraydepuntos;
"> o listview_Jayoutarnl ListView listView, listView2;
menu
i} @ =
E mipmap 1 protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) [
2
2 values super.onCreate (savedInstanceState) ;
&1 # Gradle Scripts setContentView (R.layout.activity main);
a (&} build.gradle (Project: getlocatis locationManager = {LocationManager) getSystemService {Context.LOCATION SERVICE);
\@_'- TODO = & Llogeat =g M f Terminal |=| Gradle Console '3:_\.1 Event Log

[ Executing tasks: [:app:generateDebugSources, :app:generateDebughndroidTe... (a minute age) ¢ Gradle Build Running (
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WALK & RIDE

YN PROBEMOS LA APP

a sComo crear una ventana sin
programar una actividade

iBienvenidos a WALK & RIDE!

Con esta aplicacion podras disfrutar
de tu aficidn por las escapadas a la
montafia o en carretera de una
forma més clara y organizada,
quedando aqui a tu disposicion gran
cantidad de opciones de recorndo
para que asi disfrutes solo o en
compania de los terrenos que mas
te atraen.

Ademas de ello, cualguier tramo que
te hayan recomendado o que hayas
descubierto por ti mismo, también

podras introducirlo en la app
creandolo en ella y ahi sera anadido
a tu lista de opciones favoritas
Requisitos:

Conexidn a Internet, tanta si es Wifi
como 3G/4G

GPS

SO Android: version minima 3.4 (AP
rivel 16)

s DISFRUTAR!
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") PROBEMOS LA APP

WALK & RIDE

Q sComo agrupar diversos
elementos en una lista de datose

Camino de Santiago
Norte

enderismo; 825 km
Nivel; Difici

gy Tramuntana

Guardia de Jaén
Cichsmo: 183.79 km
Nivel: Moderado

Pmneos Franceses
otociclismo: 532,56 km
‘-Jx.:‘-l i;:'m:

Elche- Maugmo Agost
Ciclismo: 120,14 kn
Nivel: Muy Dificil

Navacerrada

enderismo: 10.5 km
x.:*“ Faci
™ Cabo de Gata
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" PROBEMOS LA APP

WALK & RIDE

Q Infroducir el mapa de Google
por medio de una API.




“~» PROBEMOS LA APP

¢ RUTA EUROPEA
RUTA
b LATINOAMERICANA

RUTA INDIA
“ qi " RUTA SUDAFRICA

" RUTA DAKAR

A

WALK & RIDE

Q Crear y guardar nuestra propia
ruta.




" PROBEMOS LA APP

WALK & RIDE

Veamos un video que
muestre las funciones de
nuestra aplicacion.




=) PROPUESTAS DE MEJORA

o Anadir elementos de utfilidad en la interfaz de ruta.
o Posibilidad de compartir rutas.

o Conseguir una app interactiva.

o Obtener caracteristicas de Google Maps Service.




" CONCLUSIONES

» Aprender a manejar lenguajes informaticos, como son JAVA y
XML, y el programa de desarrollo Android Studio.

=  Adquirir aprendizaje basico sobre el desarrollo de
aplicaciones Android.

= Se cumplieron aquellos objetivos marcados para completar la
aplicacion.

= | a aplicacion, aunque de necesaria constancia en su
desarrollo, gueda muy lejos de aquellos proyectos que sirven
de utilidad en el mercado.
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" IMUCHAS GRACIAS POR SU-ATENCION!




