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Los	
  sensores	
  de	
  nuestro	
  dispositivo	
  móvil.	
  
	
   	
   	
  

• Bajo	
   la	
  denominación	
  de	
  “sensores”	
  se	
  engloba	
  un	
  conjunto	
  de	
  dispositivos	
  con	
   los	
  que	
  podemos	
  
obtener	
  información	
  del	
  mundo	
  exterior	
  (en	
  este	
  conjunto	
  no	
  se	
  incluye	
  la	
  cámara	
  o	
  el	
  GPS).	
  

	
   	
  

• Todos	
   los	
   sensores	
   se	
   manipulan	
   de	
   manera	
   homogénea.	
   Son	
   los	
   dispositivos	
   de	
   entrada	
   más	
  
novedosos	
   que	
   incorpora	
   Android	
   y	
   con	
   ellos	
   se	
   pueden	
   implementar	
   atractivas	
   formas	
   de	
  
interacción	
  con	
  el	
  usuario.	
  

	
  

• Android	
  permite	
  acceder	
  a	
  los	
  sensores	
  a	
  través	
  de	
  las	
  clases	
  Sensor,	
  SensorEvent,	
  SensorManager	
  
y	
  la	
  interfaz	
  SensorEventListener	
  del	
  paquete	
  android.hardware.	
  

	
   	
  

• La	
   clase	
  Sensor	
  acepta	
  varios	
   tipos	
  de	
   sensores	
   (ver	
   la	
   figura	
  1).	
  Aunque	
   los	
   sensores	
  disponibles	
  
varían	
  en	
  función	
  del	
  dispositivo	
  utilizado.	
  	
  

	
  

• A	
   continuación	
   se	
  muestra	
   un	
   ejemplo	
   de	
   proyecto	
   en	
   el	
   que	
   se	
   listan	
   los	
   sensores	
   que	
   dispone	
  
nuestro	
  dispositivo.	
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Figura	
  1:	
  Sensores	
  disponibles	
  en	
  los	
  dispositivos	
  Android	
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LISTADO	
  1:	
  Código	
  XML	
  para	
  un	
  interfaz	
  básico:	
  

	
  

	
  

Únicamente	
  tenemos:	
  

• Un	
  TextView	
  con	
  el	
  texto	
  “Hola,	
  estos	
  son	
  mis	
  sensores:”	
  
• Otro	
  TextView	
  donde	
  la	
  aplicación	
  escribirá	
  la	
  lista	
  con	
  nuestros	
  sensores	
  y	
  al	
  que	
  llamamos	
  “salida”.
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LISTADO	
  2	
  (MainActivity.java):	
  Imports,	
  declaración	
  de	
  la	
  actividad	
  y	
  método	
  onCreate.	
  

	
  

Además	
  hay	
  una	
  función	
  propia,	
  escribe(),	
  que	
  permite	
  añadir	
  los	
  nombres	
  de	
  los	
  sensores	
  de	
  nuestro	
  dispositivo	
  al	
  TextView	
  “salida”	
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Aspecto	
  de	
  la	
  aplicación	
  básica	
  ejecutándose	
  sobre	
  el	
  dispositivo	
  móvil	
  (HTC	
  Desire):	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  


