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Sistemas operativos moviles: comparativa

* Dispositivos Android

http://en.wikipedia.org/wiki/Android devices#Smartphones

http://www.android.com/devices/

Android

Android is the world's most popular mobile platform. With Android you can

e L

use all the Google apps you know and love, plus there are more than
600,000 apps and games available on Google Play to keep you entertained,
alongside millions of songs and books, and thousands of movies. Android
devices are already smart, and will only get smarter, with new features you
won't find on any other platform, letting you focus on what's important and

putting you in control of your mobile experience.




Sistemas operativos moviles: comparativa

Android vs. iOS

Android tiene una cuota de mercado
mundial del 75% en el 32 cuatrimestre del
2012.

Hay 500 millones de smartphones activos
con Android, y actualmente se activan 1.3
millones de dispositivos al dia.



Caracteristicas del SO Android

 Android es un sistema operativo basado en Linux, disenado
principalmente para moviles con pantalla tactil como teléfonos
inteligentes o tabletas inicialmente desarrollados por Android,
Inc., que Google respaldo financieramente y mas tarde compré
en 2005.

 Android fue desvelado en 2007 junto la fundacion del Open
Handset Alliance: un consorcio de companias de hardware,
software y telecomunicaciones para avanzar en los estandares
abiertos de los dispositivos moviles. El primer moévil con el
sistema operativo Android se vendio en octubre de 2008.



Caracteristicas del SO Android

Plataforma abierta: basada en Linux y de cédigo abierto
Portabilidad asegurada: Java y maquina virtual
Arquitectura basada en componentes de Internet: XML

Multiples servicios incorporados: navegador, mapas,
localizacidn, reconocimiento de voz, ...

Alto nivel de seguridad: Permisos
Alta calidad de graficos y sonidos: Flash, OpenGlL, ...



Caracteristicas del SO Android

Disefo de dispositivo

Almacenamiento

Conectividad

Mensajeria

Navegador web

La plataforma es adaptable a pantallas de mayor resolucién, VGA, biblioteca de
graficos 2D, biblioteca de graficos 3D basada en las especificaciones de la
OpenGL ES 2.0y disefio de teléfonos tradicionales.

SQLite, una base de datos liviana, que es usada para propdsitos de
almacenamiento de datos.

Android soporta las siguientes tecnologias de conectividad: GSM/
EDGE, IDEN, CDMA, EV-DO,UMTS, Bluetooth, Wi-Fi, LTE, HSDPA, HSPA
+y WiMAX.

SMS y MMS son formas de mensajeria, incluyendo mensajeria de texto y ahora la
Android Cloud to Device Messaging Framework (C2DM) es parte del servicio de
Push Messaging de Android.

El navegador web incluido en Android estd basado en el motor de renderizado
de codigo abierto WebKit, emparejado con el motor JavaScript V8 de Google
Chrome. El navegador por defecto de Ice Cream Sandwich obtiene una
puntuacion de 100/100 en el test Acid3.



Caracteristicas del SO Android

Soporte de Java

Soporte multimedia

Soporte para
streaming

Aungue la mayoria de las aplicaciones estan escritas en Java, no hay una maquina
virtual Java en la plataforma. El bytecode Java no es ejecutado, sino que primero
se compila en un ejecutable Dalvik y corre en la Maquina Virtual Dalvik. Dalvik es
una maquina virtual especializada, disefiada especificamente para Android vy
optimizada para dispositivos madviles que funcionan con bateria y que tienen
memoria y procesador limitados. El soporte para J2ME puede ser agregado
mediante aplicaciones de terceros como el J2ME MIDP Runner.

Android soporta los siguientes formatos multimedia:

WebM, H.263, H.264 (en 3GP o MP4), MPEG-4 SP, AMR, AMR-WB (en un
contenedor 3GP), AAC, HE-AAC (en contenedores MP4 o 3GP), MP3,MIDI, Ogg
Vorbis, WAV, JPEG, PNG, GIF y BMP.

Streaming RTP/RTSP (3GPP PSS, ISMA), descarga progresiva de HTML (HTML5
<video> tag). Adobe Flash Streaming (RTMP) es soportado mediante el Adobe
Flash Player. Se planea el soporte de Microsoft Smooth Streaming con el port de
Silverlight a Android. Adobe Flash HTTP Dynamic Streaming estara disponible
mediante una actualizacién de Adobe Flash Player.



Caracteristicas del SO Android

Soporte para hardware
adicional

Entorno de desarrollo

Google Play

Multi-tactil

Android soporta camaras de fotos, de video, pantallas tactiles, GPS,
acelerémetros, giroscopios, magnetémetros, sensores de proximidad y
de presioén,, sensores de luz, gamepad, termdédmetro, aceleracién por
GPU 2Dy 3D.

Incluye un emulador de dispositivos, herramientas para depuracion de
memoria y anadlisis del rendimiento del software. El entorno de
desarrollo integrado es Eclipse usando el plugin de Herramientas de
Desarrollo de Android.

Google Play es un catalogo de aplicaciones gratuitas o de pago en el que
pueden ser descargadas e instaladas en dispositivos Android sin la
necesidad de un PC.

Android tiene soporte nativo para pantallas capacitivas con soporte
multi-tactil que inicialmente hicieron su aparicién en dispositivos como
el HTC Hero. La funcionalidad fue originalmente desactivada a nivel de
kernel (posiblemente para evitar infringir patentes de otras
compaiiias). Mas tarde, Google publicé una actualizacidn para el Nexus
One y el Motorola Droid que activa el soporte multi-tactil de forma
nativa.



Caracteristicas del SO Android

Bluetooth

Videollamada

Multitarea

Caracteristicas
basadas en voz

Tethering

El soporte para A2DF y AVRCP fue agregado en la versién 1.5; el envio de
archivos (OPP) y la exploracidn del directorio telefénico fueron agregados en
la version 2.0; y el marcado por voz junto con el envio de contactos entre
teléfonos lo fueron en la versién 2.2.

Android soporta video-llamada a través de Google Talk desde su versién
HoneyComb.

Multitarea real de aplicaciones esta disponible, es decir, las aplicaciones que
no estén ejecutandose en primer plano reciben ciclos de reloj, a diferencia
de otros sistemas de la competencia en la que la multitarea es congelada
(Como por ejemplo iOS, en el que la multitarea se limita a servicios internos
del sistema y no a aplicaciones externas)

La busqueda en Google a través de voz esta disponible como "Entrada de
Busqueda" desde la version inicial del sistema.

Android soporta tethering, que permite al teléfono ser usado como un
punto de acceso alambrico o inaldmbrico (todos los teléfonos desde la
version 2.2).

Para permitir a un PC usar la conexion de datos del mévil android se podria
requerir la instalacién de software adicional.



Caracteristicas del SO Android
|'| Distribucion de las versiones

Platform Versions

Platform Versions.

2.2 8

Froyo 0.7%
2.3.3- Gingerbread 10 13.5%
2.3.7
4.0.3- Ice Cream 15 11.4%
4.0.4 Sandwich
4.1.x Jelly Bean 16 27.8%
4.2.X 17 19.7%
4.3 18 9.0%
4.4 KitKat 19 17.9%

Data collected during a 7-day period ending on July 7, 2014.
Any versions with less than 0.1% distribution are not shown.

This section provides data about the relative number of devices running a given version of the Android platform.

For information about how to target your application to devices based on platform version, read Supporting Different

KitKat

Jelly Bean

= Froyo

~——— Gingerbread

Ice Cream Sandwich

http://developer.android.com/sdk/installing/index.htm|?pkg=adt
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Caracteristicas del SO Android

Las aplicaciones se desarrollan habitualmente en el lenguaje Java con
Android Software Development Kit (Android SDK).

El desarrollo de aplicaciones para Android no requiere aprender lenguajes
complejos de programacion. Todo lo que se necesita es un conocimiento
aceptable de Java y estar en posesion del kit de desarrollo de software o
«SDK» provisto por Google el cual se puede descargar gratuitamente.

Todas las aplicaciones estan comprimidas en formato APK, que se pueden
instalar sin dificultad desde cualquier explorador de archivos en la mayoria

de dispositivos.

http://developer.android.com/sdk/index.html




Caracteristicas del SO Android

Google Play es la tienda en linea de software
desarrollado por Google para dispositivos Android. Una
aplicacion llamada "play store" que se encuentra
instalada en |la mayoria de los dispositivos Android vy
permite a los usuarios navegar y descargar aplicaciones
publicadas por los desarrolladores. Google retribuye a
los desarrolladores el 70% del precio de las aplicaciones.

Por otra parte, los usuarios pueden instalar aplicaciones
desde otras tiendas virtuales (tales como Amazon

Appstore o SlideME ) o directamente en el dispositivo si
se dispone del archivo APK de la aplicacion

> Google play

13



Herramienta de desarrollo

Get the Android SDK

The Android SDK provides you the API libraries and
developer tools necessary to build, test, and debug
apps for Android.

If you're a new Android developer, we recommend you
download the ADT Bundle to quickly start developing
apps. It includes the essential Android SDK
components and a version of the Eclipse IDE with

built-in ADT (Android Developer Tools) to streamline
your Android app development.

Download Eclipse ADT

with the Android SDK for Mac

http://developer.android.com/sdk/installing/index.htm|?pkg=adt
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Herramienta de desarrollo

ANDROID SDK MANAGER

Android SDK Manager

SDK Path: /Applications/adt-bundle-mac-x86_64-20140702/sdk

Packages
15! Name AP| Rev.
v |Tools
" Android SDK Tools 23.0.2
" Android SDK Platform-tools 20
Android SDK Build-tools 20
Android SDK Build-tools 19.1
Android SDK Build-tools 19.0.3
Android SDK Build-tools 19.0.2
Android SDK Build-tools 19.0.1
Android SDK Build-tools 19
Android SDK Build-tools 18.1.1
Android SDK Build-tools 18.1
Android SDK Build-tools 18.0.1
Android SDK Build-tools 17
v[.2 Android L (API 20, L preview)
[@ Documentation for Android ‘L' Preview SDK 20 1
N T V. P Sy S Y T . Y an 1
Show: (V| Updates/New (V|Installed [ | Obsolete Select New or Updates
Sort by: () APl level (") Repository Deselect All

Done loading packages.

Status

[ Installed

[ Installed

[ Installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed

Not installed

L PP | P |

Install packages...

Delete packages...

O
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Proyecto HolaMundo

D) O O Java - HolaMundo/res/layout/activity_main.xml - Eclipse - /Users/suni/Dropbox/ON_android/workspace_cu...
Fiv AEUrd B O QUGS v v v o] -
’ - - J 1
B [ §lava |
[% Package Expl 2 1] MainActivity.java ] activity_main.xml 22 = g
| L (@)
A4 4 ——— Palette ——— 4 ol
— - b 3 Palette o o @~ @ Nexus One + v | Y AppTheme v @
L7 EjemploAudio : - - H
= {activityClass} v v igld v
[CTEjemploLayout = Form Widgets | © Y ©-|w o @
. -
1 EjemploSpeech Textview Large Medium smss 3 | - |5 A6 @ ’ Q@& g =
L7 HelloGridView i = = ]
{C] HelloLinearLayout i - @

1 HelloListView
L] HelloRelativeLayout

" CheckBox ® RadioButton

1®1 HolaMundo

CheckedTextView
] HolaAcelerometro X
L1 HolaActividades Spinner Helloword
Sub Item
{CIHolaCamara
] HolaCamaraPlus R
I HolaElche
{1 HolaGPs —®
LI HolaMiCamara 4
v 59 HolaMundo 0

> (Bsrc A
> G|Bgen [Generated Java Fi * N
» =), Android 4.1.2

[ofF

» =), Android Private Librari
» = Android Dependencies (] Text Fields

a

g}assets ilisyons
P =2 bin -
» & libs () Composite
v res (] Images & Media

P (= drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
P (= drawable-mdpi
P (= drawable-xhdpi
» (= drawable-xxhdpi
¥ (= layout
|4 activity_main.xm

[ Time & Date

[C) Transitions

[ Advanced

(] Custom & Library Views

Graphical Layout‘ \5 activity_main.xml|

ﬂst of 555M |0




Maquina Virtual

ANDROID VIRTUAL DEVICE MANAGER
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Elementos de un proyecto Android

V‘,%HolaMundo

v (B src
v [H com.example.holamundo
» 1J] MainActivity.java
v &*,}.gen [(Generated Java Files]
» £ android.support.v7.appcompat
» £} com.example.holamundo
b =, Android 4.1.2
P =\, Android Private Libraries
b =, Android Dependencies
& assets
= &bm
> 2= libs
v Lj;%res
P (= drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
P (= drawable-mdpi
P (= drawable-xhdpi
P (= drawable-xxhdpi
¥ = layout
<1 activity_main.xml
P> (= values
P (= values-vll
P (= values-v14
1| AndroidManifest.xml
& ic_launcher-web.png
|| proguard-project.txt
=] project.properties

src: el cddigo fuente.
gen: generado automaticamente por el SDK.
Android 2.1: Cddigo JAR, el API de Android
segun la version seleccionada .
res: contiene los recursos de la app.

e drawable: imagenes.

* layout: vistas de la app (XML).

e values: valores tipo String.
AndroidManifest: describe la app: actividades,

intentos, servicios, permisos, ...
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Elementos de un proyecto Android

* Elementos clave:

— Vista (View): fichero XML.

— Actividad (Activity): una pantalla de la aplicacion, se
emplean varias actividades en la creacion de una
interfaz de usuario.

— Intento (Intent): intencion de realizar algo, como una
llamada, cargar una web,...

— Servicio (Service): proceso que se ejecuta oculto
(demonio).



Elementos de un proyecto Android

e Documentacion:

http://developer.android.com/index.html
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Diseno de la interfaz de usuario

Proyecto ejemplo: EjemploLayout

Tl @& 6:18 Pm

ndo, este es mi mensaje
Alea iacta est. (Julio César)

Jamas aceptaria pertenecer a un club que me
admitiera como socio. (Groucho Marx)

Dadme un punto de apoyo y moveré el mundo.
(Arquimedes)

Me interesa el futuro porque es el sitio donde voy a
pasar el resto de mivida.(Woody Allen)

Hola Mundo, este es mi
mensaje

Jamas aceptaria pertenecer a un club
que me admitiera como socio. (Groucho
Marx)

Dadme un punto de apoyo y moveré el mundo.(Arquimedes)

Sigue las instrucciones del profesor para crear este ejemplo.



Diseno de la interfaz de usuario

Ejercicio: Relojes

o000

o (=) »
ey
Ao A

1125 s |5 Js [nls [s o
o o fe fe oI o i Jo o
s o [ o Doy o 18

2z e v s v u . &)
| o] [/ ]

Intenta realizar esta sencilla app, modificando solo main.xml y strings.xml.
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Diseno de la interfaz de usuario

LAYOUT:
 Se denomina “layout” a la arquitectura de la interfaz de
usuario de una actividad.

e Puede declararse de 2 formas:

* Declarando elementos en XML denominados vistas (Views) en
main.xml.

* Creando instancias de los objetos (Views) en tiempo de
ejecucion dentro del codigo Java.

http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html




Diseno de la interfaz de usuario

LAYOUT en main.xml:

 (Cada fichero XML debe tener un elemento contenedor
raiz que agrupe en su interior a los objetos y widgets
(Views).

* Por ejemplo:

<?xml version="1.0" encoding="utf-g8"?2>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent"”
a:d::;d:;ay::t_he;ght="f;;z parent"”
a:dr:;d::r;e:tgt;::="vert;cg;" >
<TextView android:id="@+id/text"
android:layout width="wrap content"”
a:d::;d:;ay::t_he;ght="wra£ content"”
a:d::;d:text="§e;;c, I am a_Text?;ew" />
<Button android:id="@+id/button"”
android:layout width="wrap content"”
a:d::;d:;ay::t_he;ght="wra£ content"”
a:d::;d:text="§e;;c, I am a_E:ttc:" />
</LinearLayout>

* Se ubica en res/layout/main.xml

24



Diseno de la interfaz de usuario

Carga del recurso main.xml:

 El fichero XML debe cargarse en el cédigo de la aplicacion,
dentro del método OnCreate() llamando a la funcidn
setContentView() y pasandole como referencia el nombre del

fichero XML.
* Porejemplo:

pukblic void onCreate (Bundle savedInstanceState)
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main layout)



Diseno de la interfaz de usuario

* Tipos de Layouts:
— LinearLayout: elementos en fila o columna
— TablelLayout: elementos en una tabla
— Relativelayout: en relacion uno con otro
— AbsolutelLayout: posicionamiento absoluto
— Framelayout: cambio dinamico de los elementos

— Otros layouts mas avanzados: ScrollView, ListView, GridView,
TabHost, ViewFlipper,...

http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html#CommonLayouts




Diseno de la interfaz de usuario

Tipos de Layouts:

Linear Layout Relative Layout Web View

<html>

<!-- web page -->
RN BEEE heRs

A layout that organizes its Enables you to specify the Displays web pages.
children into a single horizontal  location of child objects
or vertical row. It creates a relative to each other (child A to
scrollbar if the length of the the left of child B) or to the
window exceeds the length of parent (aligned to the top of the
the screen. parent).
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Diseno de la interfaz de usuario

* Tipos de Layouts:

List View Grid View
F— e S
e N -

Displays a scrolling single Displays a scrolling grid of

column list. columns and rows.
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Diseno de la interfaz de usuario

e Algunos elementos (Views):
— TextView
— Button
— CheckBox
— AnalogClock

http://developer.android.com/reference/android/widget/package-

summary.html




Diseno de la interfaz de usuario

* Atributos de las vistas (Views):

— Cada objeto tipo View tiene una serie de atributos o
propiedades que pueden modificarse desde el fichero XML
o bien desde el codigo en tiempo de ejecucion.

<TextView
android:id="@+id/titulo”
android:layout width="fill parent"”
android: layout_height="wrap content”
android:background="#845C71"
android:gravity="center"”
android:text=" Citas Celebres "
android:textColor="#FDFDD9" />

30



Diseno de la interfaz de usuario

* Creacion de instancias en el cédigo:

— Para modificar desde el cédigo los atributos de los
elementos View hay que crearse una instancia del objeto
dentro del método onCreate():

TextView mititulo;

mititulo = (TextView)findViewById(R.id.titulo);
mititulo.setText("CITAS CELEBRES") ;




