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Ciclo de vida de una App
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. Queé podemos medir?

[ = Medir Pantallas |

¢, Por donde
comenzamos a medir?

. = Medir Eventos |

®x Medir Campanas
x Medir Compras dentro de la App

® Medir los tiempos de carga ...



., COMo medimos?

® Solicitar un identificador para nuestra App

® [ntegrar Google Analytics SDK en nuestro proyecto
1. Actualizar el AndroidManifest.xm|
2

3.

il

5

Inicializar el tracker
Enviando informacion
. Configuracion

. Opciones avanzadas
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1. Actualizar el
AndroidManifest.xml

x  Anadir los siguientes permisos:

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />
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2. Inicializar el tracker

x (Cada programador debe gestionar €l tracker por si
MISMO

® Se recomienda crearlo y gestionarlo en la clase
Application anadiendo una variable [racker a la misma:

Tracker tracker:;
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2. Inicializar el tracker

x  Anadir €l siguiente metodo a la clase Application:

synchronized Tracker getlracker() {
it (ltracker) {
GoogleAnalytics analytics = GoogleAnalytics.getinstance(this);
tracker = analytics.new Tracker( );

}

return tracker:;
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3. Enviando informacion

x Para enviar informacion anadiremos lo siguiente:;

// Obtenemos el tracker de la aplicacion
Tracker t = ((AnalyticssampleApp)
getActivity().getApplication()).get Tracker();

//-Asignamos el nombre de |la pantalla actual.
t.setScreenName( );

// Enviamos la informacion.
t.send(new HitBuilders.AppViewBuilder().lbuild();
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3. Enviando informacion

» Para enviar informacion de un evento:

// Enviamos la informacion de un evento.
t.send(new HitBuilders.EventBuilder()
setCategory(getString( )
SetAction(getString( )
setlLabel(getString( )
Jouild());
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4. Configuracion

= Existe un apartado especifico para Google Play
que se debera configurar para que funcione:

':, Adquisicién

Nuevos usuarios

R R Este informe solicita que enlace sus aplicaciones con Google Play
P Para que los datos aparezcan en este informe, es necesario que enlace Google Analytics con su Consola de Google

Play para programadores.
v Google Play

¢Para qué hay que enlazar Google Play con Google Analytics?
Fuentes Al enlazar Google Analytics con Google Play, tendra acceso a informes que le ayudaran a medir el interés por su
aplicacién. También sabra como encuentran su aplicacién los usuarios de Google Play y podra consultar el nimero de
Flujo de referencias veces que se ha visto la pagina de descripcién de la aplicacién, la cantidad de descargas y cuantas veces se ha
iniciado por primera vez. Mas informacién

» AdWords Configurar el enlace de aplicaciones
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5. Opciones avanzadas

= Dry Run: Cuando se activa no envia la informacion a
Google Analytics. Sirve mientras estamos en
desarrollo y no gueremos que la informacion se integre
con la de produccion.

//-Activamos el modo de desarrollo.
GoogeAnalytics.getinstance(this).setDryRun(true);
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5. Opciones avanzadas

= App-level Opt Out: Permite detener toda la recogida
de datos que realiza la aplicacion.

//-Detenemos toda la recogida de informacion.
GoogleAnalytics.getinstance(this).setAppOptOut(true);
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., Qué podemos obtener?

= Tiempo real

= Publico: [dioma, ubicacion, version, dispositivo, red,
sistema operativo ...

x Adquisicion: Google play, AdWords ...

= Comportamiento: tiempo por pantalla, eventos mas
frecuentes, eventos que no se usan ...

®x Conversiones: [ogros a contabilizar



"ad Google Analytics

liempo real

Visualizaciones de pantalla Mostrar todo: Visualizaciones de pantalla

En eSte momento Por minuto Por segundo

usuarios activos en la aplicacién

B MmOvIL

Principales versiones de las
aplicaciones:

Principales pantallas activas:

Version de la
Usuarios activos
aplicacioén v Nombre de pantalla activa Usuarios activos

1. 1 1.0 1. EJERCICIOS 1 100,00%

Ubicaciones principales:

Barcelona
Undefined parameter - CADENA: Undefined parameter - NUMERO




Versiones del SO

Idioma

mi0osS 7.11
M i0S 6.1.3
M i0S 7.1
i0S 7.0.4
Wi0S 7.0.6
i0S 7.0.2
Otras

Sesiones % Sesiones

881 I 83,11%
13 B 10,68%

| 3.40%

0,94%

0,66%

Publico: iIdioma, ubicacion...

Modelos de dispositivos principales

Apple

IPod Touch

0,85%
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Comportamiento

-~ 1. pantalla 2.* pantalla 3. pantalla 4. pamalla
o 1.02K seslones, 17 pantalla fina 1.01K seslones, 30 pantalia fina )76 seslones, 46 pantalla fina )30 seslones, 27 pantalla fina
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Consecucion de objetivos

®x Nos permite definir lo que es para Nosotros la
consecucion de un objetivo y ver graficos sobre las
consecuciones de los mismos.




Mas informacion

® Nttps://developers.goodle.com/analytics/devguides/
collection/android/v4/?hl=¢e

® Nttps:/www.youtube.com/watch?v=p37/g9h ZkwO

x nttp://www.google.com/analytics/



https://developers.google.com/analytics/devguides/collection/android/v4/?hl=e
https://www.youtube.com/watch?v=p37g9h_Zkw0
http://www.google.com/analytics/

